I = ®
‘/. Konferenz fiir Java™, Enterprise Architekturen, SOA

Dirk Eismann | Herrlich & Ramuschkat GmbH

Spring- und Flex-
Integration



Uber mich

= Dirk Eismann

= Softwareentwickler und Consultant bei der
Herrlich & Ramuschkat GmbH in Hannover

= Schwerpunkt: Projekte und Consulting
Im RIA Umfeld auf Basis von Flex und Java

= Flexentwicklung seit Flex 1.0 (Marz 2004)

= Adobe Certified Expert und Adobe Certified
Instructor fur Flex und AIR

= Mitgrunder von www.flexforum.de
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Agenda

= Uberblick tber Flex

* Flex SDK und Tools

= Deployment und Laufzeitumgebung
= Uberblick BlazeDS

= Architektur

= Spring BlazeDS Integration
= Funktionsweise
= Demos

= Q&A
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Das Adobe Flex SDK

= Open Source Framework zur Erstellung von Rich
Internet Applications (,,RIA%)

= Umfangreiche Klassenbibliothek (Controls, Container)
= Tools (Compiler, Linker, etc.)
= MPL Lizenz

= Aktuelle Versionen
= Release Version 3.4.0.9271 (,,Flex 3%)
= Beta Version 4.0.0.10485 (,,Flex 4*)
= Uber SVN Zugriff auf aktuellen trunk
= siehe auch opensource.adobe.com




ActionScript 3 und MXML

= Flex-Anwendungen werden mit
ActionScript 3 und MXML entwickelt

= ActionScript 3 (AS3)
= ECMAScript 262 Edition 4 Implementierung

= Strikt typisiert, bietet aber auch dynamische
Spracheigenschaften

= MXML
= XML-Namespace

= Abstraktion fur das in AS3 programmierte Flex
Framework




Beispiel AS3

import mx.controls.Button;

var btn:Button = new Button();
btn.label = ,_Klick mich!*;

btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
buttonClickHandler)

addChi Id(btn);

|. Klick mich! J
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Beispiel MXML

<mx:Button
label=, Klick mich*
click=,,buttonClickHandler(event)‘“/>

l Klick mich! J
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Flex und Flex Builder

Flex SDK 3

- MXML

- ActionScript 3

- Klassenbibliothek

- Compiler, Tools

- Open Source (MPL)
- kostenlos

Flex Builder 3

Fle

Flex SDK 3
MXML ActionScript

Flex Klassenbibliothek

Compiler, Debugger

— Integrierte Entwicklungsumgebung (IDE)
— Als Eclipse Plugin oder Vollinstallation (Standalone)
— Interaktiver Debugger und Profiler

— kommerziell
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Kompilierung, Deployment, Laufzeit (1/2)

= Kompilierung
= AS3 und MXML-Klassen werden vom Compiler mxmlc in ActionScript-
Bytecode (ABC) kompiliert

= Bytecode liegt in SWF Datei (,,Flash Film*)

= Deployment
=  SWF wird auf Webserver geladen
=  Uber HTML/JS wird SWF-Datei in HTML eingebunden

= L[Laufzeit

= Browser fordert SWF an, Flash Player fuhrt Bytecode aus
(AVM — ActionScript Virtual Machine)

= Geladene Flex-Anwendung kann tUber HTTP kommunizieren
=  SWF kann auch als AIR-Package kompiliert werden und ist als

Desktopanwendung lauffahig
q ADOBE AIR




Kompilierung, Deployment, Laufzeit (2/2)

<HTML>

Flex SDK 3 / Flash Player

MXML ActionScript

H
<X :Script>

SOAP HTTP/S AMF/S RTMP/S

<mx: HTTPService id="hs" url="data/catalog.xml"™ />

Flex Klassenbibliothek

Web Server
Kompilierung

HTTP/XML-RPC/REST '
BlazeDS / LCDS

AMF/Remoting

SOAP Web Services .
JEE Application Server

Vorhandene Infrastruktur
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BlazeDS

= Quelloffene, Java-basierte Remoting und
Messaging LOosung fur RIAs

= Perfomante Datenubetragung zwischen
Java und Flex

= Leichtgewichtig
= BlazeDS besteht aus 5 JARs
= — 840 KB

= Einfache Integration uber web.xml

BLAZEDS

Wzjaxos



BlazeDS - Remoting

= Vergleichbar mit RMI, verwendet aber
HTTP(S)

= Erlaubt Flex-Clients den Aufruf entfernter
Java-Methoden

= Daten werden typsicher im AMF-Format
(,;Action Message Format*) tUbertragen

= Massive Geschwindigkeitsvorteile
gegenuber z.B. SOAP
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BlazeDS - Messaging

= Ermoglicht HTTP-basierten ,,Server Push®

= Bietet verschiedene Kommunikationswege
= Polling
= Long-polling
= Streaming
= Piggyback

= Daten werden typsicher im AMF-Format
(,;Action Message Format*) tUbertragen

= Ganz nett, skaliert aber wegen
Verwendung der Servlet APl schlecht
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LiveCycle DS vs BlazeDS
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LiveCycle DS vs BlazeDS
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BlazeDS Architektur (1/72)

= Channel
= Definiert URL, Port und AMF-Format

= MessageBroker
= Delegiert AMF-Anfragen

= Service
= Stellt Dienst-API bereit (z.B. fur Remoting)

= Destination
= Verbindet Channel mit Endpunkt (Java-Klasse)

= Adapter
= Ruft Methoden auf Endpunkten auf
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BlazeDS Architektur (2/2)

MessageBrokerServlet Message Service Destination Adapter
Broker
Sarvlet-based endpoints - RemotingService  -w-e= RemotingDestination
AMFEndpaint | . Javafdapier
HTTPEndpaint
Flex cliont  =al—- - g~ HTTPProxyService -ef-f HTTPProxyDestination
Streamingh MFEndpoint
HTTPProxyhAdapter
SOAPAdapter

- MessageService g e MessageDestination

ActionScriptAda pter

IM5SAdapter

Quelle: http://livedocs.adobe.com/blazeds/1/blazeds_devguide/images/blazeds_server_arch.png




BlazeDS Demo
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Konfiguration - Nachteile

» Umstandliche Konfiguration von BlazeDS
Uber mehrere XML-Dateien

= WEB-INF/flex/services-config.xml

= WEB-INF/flex/messaging-config.xml
= WEB-INF/flex/proxy-config.xml

= WEB-INF/flex/remoting-config.xml

* Integration mit Spring bisher nur Gber
Workarounds

= Jeff Vrooms SpringFactory
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Spring BlazeDS - ganz einfach

= Spring BlazeDS Integration vereinfacht die
Integration von Flex und Spring

— Konfiguration von BlazeDS uber
ApplicationContext oder Annotations

— Keine zusatzlichen Config-Dateien mehr!
— Unterstutzt Remoting und Messaging

— Endpunkte lassen sich Uber Spring Security
absichern

= Aktuelle Version 1.0.1
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Konfiguration

= MessageBroker wird von Spring verwaltet

= Standardvorgehen

— DispatcherServlet / Spring Web MVC ladt Spring
Context

— /messagebroker/* Aufrufe werden tUber URL
Mapping an den MessageBroker gereicht

— Beans konnen als ,,Remote Objects” fur Flex-
Clients exportiert werden

= Vortell
— Springkonforme Konfiguration
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Auszug aus web.xml

<param-name>contextConfiglocation</param-—name >
sparam-value>,/WEB-INF/web-application-context.xml<,/param-valus>
</init-param:>
<load-on-startup>l</load-on-startup>
</ zervliet>

<gervliet-mapping>
<gervliet-name>SpringDispatcherServliet</serviet—-name>
surl-pattcern>/messagebroker/*<,/url-patterns
</servliet-mapping>

Konfiguration DispatcherServlet
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Auszug aus web-application-context.xml

<!—— Spring-managed BlazeD5 MessageBroker —->
<flex:message-broker/ >

<!—— Exportieren einer Bean —-X»

<flex:remoting-destination ref="smplovesService"/>

<1—— Bean —-->

“hean id="smployesSservice” class="des.flexperten.desmo. service.EmployvesServicse">
<property name="employveeDAO" ref="smployeeDAO"/ >

< /bean>

<bean id="employesDAO" class="de.flexperten.demo.dao.EmployesDAO") >

Konfiguration Spring Context
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Standardkonfiguration

= Name der Destination = Name der
exportierten Bean

= Ubersteuerbar tber destination-id property

= Verwendeter Adapter = JavaAdapter
= Ubersteuerbar Uber service-adapter property
= So lassen sich 3rd-Party Adapter verwenden

= Alle public Methoden der Bean sind remote
verfugbar

= Uber exclude-methods bzw. @RemotingExclude
steuerbar

Wzjaxos



Spring BlazeDS
Demos
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Spring BlazeDS - weltere Features

* AMF Message Interceptors
= Pre- und Postprocessing von AMF Nachrichten

= Eigene Exception Translators

= Backendexceptions auf Clientfehlermeldungen
abbilden

= Spring Security Unterstutzung
= Endpunkte und Services absichern

= Anbindung an JMS und Spring Integration
Message Destinations
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Spring BlazeDS - Gotchas

= LazylnitializingException
= Der Serializer von BlazeDS kann mit Hibernate
Proxies nicht umgehen

= Spring BlazeDS 1.5 (Q4 2009) soll das kdnnen...
= Workaround: Gilead verwenden (s.u.)

= Datentypen AS3 = Java

= Nicht initialisierte Number in AS3 hat den Wert
NaN, wird aber als Integer(0) deserialisiert

= Abhilfe: eigenen BlazeDS BeanProxy verwenden
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/etc

= Spring BlazeDS Integration Home
http://www.springsource.org/spring-flex

= Gilead
http://noon.gilead.free.fr/gilead

* Flexforum.de
http://www.flexforum.de

= Java CODE CAMP-Flex
= 07.-09.12. In KdIln

= Mit Florian Muller und Lars Rowekamp
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Q&A

= Noch Fragen?
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Vielen Dank fur Eure
Aufmerksamkeit!
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